
Tecnologie per lo 
sviluppo

percorsi per costruire e 
sviluppare conoscenze e 
competenze

Elvis Mazzoni
Dipartimento di Psicologia
Sede di Cesena



Tecnologie per lo sviluppo percorsi per costruire e sviluppare conoscenze e competenze



Tecnologie per lo sviluppo percorsi per costruire e sviluppare conoscenze e competenze

"Ai genitori dico che è molto più importante lasciare che i loro figli si divertano. 
Lasciate tranquilli i vostri ragazzi. Non interferite con il ruolo dell'allenatore e non 
sovraccaricate di attenzioni vostro figlio… se segna gol o se non segna gol. Lasciate che si 
diverta.
Solo l'1% e anche meno di tutti i bambini in Spagna raggiungerà il livello professionale.
 
Se l'unico obiettivo che tuo figlio ha e che tu hai per tuo figlio è che sia felice, allora che 
cresca come persona. All'interno di una squadra di calcio può apprendere quei valori, 
quegli insegnamenti che si chiamano vita. Si vince e si perde, imparerà a fare l'uno e l'altro. 
Imparerà a gestire la pressione e la frustrazione. Capirà l'importanza di una squadra e del 
rapporto coi compagni… perché l'universo non gira solo intorno al tuo ombelico.
 
Quando finisce la partita non chiedetegli come ha giocato o del risultato. Chiedetegli: ti sei 
divertito? Hai davvero dato tutto?
Ditegli che oggi può andare bene e domani male perché questa è la vita."
 
[Luis Enrique]
 
Aggiungerei, ma tu devi essere pronto e attrezzato per affrontarla nel miglior modo 
possibile, in base alle tue caratteristiche e qualità!



1993

http://www.psicologabeatriceperoni.it/albero-delle-life-skills/



2015



La raccomandazione individua otto competenze chiave necessarie per la 
realizzazione personale, uno stile di vita sano e sostenibile, l'occupabilità, la 
cittadinanza attiva e l'inclusione sociale:

• alfabetizzazione 
• multilinguismo
• competenze numeriche, scientifiche e ingegneristiche 
• competenze digitali e tecnologiche di base
• competenze interpersonali e la capacità di imparare nuove competenze 
• cittadinanza attiva 
• imprenditorialità 
• consapevolezza ed espressione culturali 

https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan




▪ Seymour Papert sottolineò l’importanza degli artefatti tecnologici 
nell’apprendimento, ma non tanto nella loro veste di supporto a tale 
processo, quanto in quella di simulazione della realtà.

▪ Dal punto di vista di Papert, le conoscenze non possono essere 
semplicemente trasmesse così come sono da una persona a un’altra. 

▪ Ogni soggetto ricostruisce in modo personale e originale le 
informazioni provenienti dal mondo esterno.

▪ Costruzionismo: l’utilizzo di dispositivi tecnologici, quali computer e 
robot, rappresenta un metodo efficace per costruire conoscenza, 
poiché permette agli studenti di applicare alla realtà le conoscenze 
teoriche acquisite.

E’ possibile, tramite una tecnologia, sviluppare … 
soft skills?
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Costruttivismo, costruzionismo e socio-costruttivismo
▪ Zona di sviluppo prossimale
▪ Scaffolding
▪ Conflitto socio-cognitivo
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Un robot venuto dallo spazio:
apprendere i nomi dei colori in inglese

Un robot come partner
per l’apprendimento della lingua inglese

http://em-docs/Psicologia%20-%20PROGETTI%20in%20corso/MecWilly-Educational/Chiaravalle/2016%20Progetto%20Scuola%20CHIARAVALLE/CLOWN_EnglishColorTest.ppt
https://www.youtube.com/watch?v=QL_3_pQmN3o&feature=youtu.be


Un robot inglese in classe: aiutiamolo a imparare

Un robot come partner
per l’apprendimento della lingua inglese

https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=ruf0J1QRXHE&feature=emb_logo
https://pdfs.semanticscholar.org/6f1d/717f16f6af5878ba12a61437bbe04ef1b0ca.pdf?_ga=2.12425332.1778716934.1573319412-1887568368.1573319412


Robot e wayfinding:
orientarsi nell’ambiente imparando la raccolta differenziata

Un robot come partner
per imparare la raccolta differenziata e … sapersi orientare
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Un robot come partner
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https://www.youtube.com/watch?v=T6SyP7Imygs
https://www.youtube.com/watch?v=LA9py48X6_o


Un robot come partner
per sviluppare abilità comunicative, di negoziazione, di 
collaborazione, di leadership, di problem solving … e imparare il 
coding!

Pre-test – ACR test 🡪 potenziale creativo (Ampliare; Collegare; Riorganizzare)
Fase sperimentale
Post-Test - ACR

https://youtu.be/jZt4d5n-cCM


Piuttosto che chiederci che cosa una tecnologia 
può fare per un bambino, dovremmo chiederci 
che cosa un bambino può fare con quella 
tecnologia!

Anziché cercare di minimizzare il tempo allo 
schermo, penso che i genitori e gli insegnanti 
dovrebbero cercare di massimizzare il tempo 
creativo. 

Il focus non dovrebbe essere su quali tecnologie i 
bambini stanno utilizzando, quanto piuttosto su 
ciò che i bambini stanno facendo con esse. Alcuni 
usi alimentano il pensiero creativo, altri lo 
riducono. 

Anziché cercare di scegliere fra high-tech, 
low-tech e no-tech, i genitori e gli insegnanti 
dovrebbero ricercare attività che coinvolgano il 
pensiero creativo e l’espressione creativa dei 
bambini.

Mitchel Resnick
MIT Media Lab
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